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Prolog

Constientizarea limbajului: un concept prin care copiii dezvoltd o deschidere, o senzitivitate si o
constientizare meta-lingvistica fata de alte limbi si culturi intr-un mod jucaus. Permite copiilor sa
invete o noud limba si o noud cultura mult mai usor. Contribuie de asemenea la perfectionarea limbii
materne. Strdinii primesc mai multd atentie si respectul pe care 1l meritd in decursul lectiilor de
constientizare a limbajului.

Constientizarea limbii consta din trei stalpi de baza:

1. Cunostinte
Copiii si invatatorii Tnvata mai mult despre limbi si culturi

2. Atitudine
Copiii si invatatorii dezvolta mai mult3 simpatie fata de alte limbi si culturi

3. Aptitudini
Copiii si tnvatatorii invatd mai mult despre diferite sisteme ale limbilor. in plus, vor intelege
limba lor mai bine.

in societatea noastrd in care pandesc radicalismul si discriminarea, constientizarea limbajului poate
ajuta copiii si Invatatorii sa invete unii de la altii, in loc sa se judece unii pe altii!

Acest document contine sase lectii de constientizare a limbajului. Scopul acestor lectii este de a
invata de la alte limbi si culturi si de a crea mai multa deschidere si respect fatd de alte persoane
(minoritati) din societate. Cei trei stalpi de bazi mentionati mai sus vor avea fiecare in parte locul
lor in aceste lectii.

Bucurati-va de acest pachet!



Lectia 1 Educatia religioasa
Titlu Ultima rugiciune a lui Isus in Ghetimani
Obiective Printr-un joc, copiii vor invata despre limbaj si rugaciune.

Situatia initiald a
acestor copii

Cei mai multi copii isi spun cd sunt crestini, avand o familiaritate fatd de Scriptura variata.
Unii poate merg la biserica. Aceasta poveste este despre ultima zi a lui Isus, Tnainte ca El s3

moara.
Durata 50 minute
Resurse O foaie de colorat cu numere pentru fiecare copil, creioane cerate, creioane colorate, lectia

biblic3, o foaie de colorat fara numere, joc, zar, pioane (3 sau 4 culori, unul pentru fiecare
grup).

Rezumatul lectiei

Printr-un joc, copiii se vor gandi la rugaciune si limbaj.

Pregdtire:

- Imprimd bordul jocului, foaia de colorat cu numere (una pentru fiecare copil), o
foaie de colorat fard numere si intrebirile (vezi atasament)

- Tmparte clasa in trei sau patru grupe de elevi

- Taie intrebdrile (6 in total) si pune-le pe sase banci diferite

- Asigurd o foaie si un pix pentru fiecare grup

- Asigurd un zar si un pion pentru fiecare grup

- Imprima textul biblic in romAana si maghiard sau rromani (sau orice limba cu care

copiii sunt familiari)

Dezvoltarea lectiei:
Introducere
- Explica scopul acestei lectii copiilor
- Arata copiilor ilustratia cu ultima rugéciune a lui Isus si Intreaba-i:
Cine este acesta? (Isus)
Ce anume face EI? (El se roagd)
Cui se roaga Isus? (Tatdlui Sidu; Dumnezeu)
Cine Tmi poate spune mai multe despre Isus? (El a venit ca sd salveze lumea aceasta. El a
murit, dar dupd trei zile a inviat. Acest lucru s-a intamplat de Pasti.)
Dupa aceasta, arata copiilor ilustratia cu Isus cAnd se roaga lui Dumnezeu.
- Spune copiilor lectia biblicd (Matei 26: 36-46). Pune accentul pe versetul 39.
Activitate
Dupa aceasta, copiii se vor juca un joc pentru a procesa lectia. Ei vor raspunde la 6 Intrebari
diferite (vezi atasament) despre rugiciune si limbaj.
- Explicatia jocului:
Clasa este impadrtitd in trei sau patru grupe. Da fiecarui grup o foaie si un pix. Pune cele 6
intrebari pe binci/mese sau pe perete in sala de clasa (sau si afard este posibil). Pune bordul
de joc pe o altd banca, sub supravegherea ta, daca acest lucru este posibil. Fiecare grup
incepe in acelasi domeniu galben. Fiecare grup are nevoie de un pion (fiecare grup cu o




culoare diferita!).

Pe rand fiecare grup arunca zarul. Numarul determind la care intrebare vor raspunde copiii.
(De exemplu dacd aruncd si iese numdrul trei, trebuie sd mute pionul trei cdsute tnainte si apoi merg
la intrebarea numdrul trei si rdspund la aceastd intrebare.) Copiii discuta fiecare Intrebare
impreund si un membru al grupului va scrie raspunsul grupului pe foaia lor. Daca acesti
copii au opinii diferite, ei ar trebui sa scrie opinii diferite pe hartie, ca de exemplu:

’

TNErEDATEA 32 oo eereseensssseensensens

OpiNia PErSOANET 2 (NNUME) uuuurvusrrerrirrreerissssssssssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses

Etc.

Dac3 au raspuns la intrebare, se intorc la bord si arunca zarul din nou. Daca arunci acelasi
numdr, ei muta pionul si arunca din nou pentru un numdr nou.

Concluzie
Copiii au terminat dupd ce au raspuns la fiecare intrebare. Dupa ce au terminat, ar trebui sa
se Intoarcd la locurile lor.

- Evalueazd intrebarile cand fiecare grup este gata. Lasa-i pe copii s3 impdrtdseasca
opiniile lor si ceea ce au invitat despre aceastd lectie si din joc. Intrebarile 5 si 6
sunt cele mai importante pentru constientizarea limbajului. Ce au descoperit ei prin
compararea celor doud limbaje diferite?

- Tnvatatorul arati copiilor foaia decolorat cu numere, pe care trebuie sd o coloreze.
Fiecare numdr reprezintd o culoare. Casutele fara numar pot fi colorate in orice
culoare.

(Decide cat timp este necesar pentru a colora. Dacd nu este suficient timp, ei pot face asta
altd datd.)

- Finalizati cu rugaciune, dac3 acest lucru este permis. Rugati-vd pentru copii si pentru
pace. Dati slavd lui Dumnezeu pentru moartea si invierea lui Isus.

Dupd lectie:
- Cuajutorul copiilor, curatd lucrurile dupa joc: hartiile, desenele si intrebarile
- Evidentiaza fiecare desen 1n sala de clasa

Ataseazi fisierele:

Lesson1BiblePassagesQuestionsRomanian.pdf
LessonlColorat.pdf
LessonlGameBoard.pdf

intrebiri pentru joc
Decupeazd pagina cu intrebari, astfel incat s3 fie o Intrebare pe pagind (vezi mai jos).
Propozitiile in format italic sunt folosite ca si explicatii pentru invataitor.

Intrebarea 1: (Adaugd desenul; vezi fisierul atasat)
Tn acest desen, Domnul Isus se roaga in genunchi. In ce moduri va puteti ruga?
Mentionati cel putin 3 moduri.




Intrebarea 2: Voi va rugati? Cui vi rugati?

intrebarea 3: Domnul Isus se roaga lui Dumnezeu. Ce ati vrea sa i cereti lui

Dumnezeu?

Intrebarea 4: In ce limba S-a rugat Domnul Isus citre Dumnezeu? In ce limbi cititi
aceastd rugdciune? Cum este acest lucru posibil?

Intrebarea 5: In ce limba va rugati? De ce poate Dumnezeu si v audd in limba
voastra?

Intrebarea 6: Vedeti similaritati intre aceste traduceri? Ce fel de cuvinte
recunoasteti? Care este semnificatia acestui verset?

(Intelesul versetului de mai jos:

'Tatd, dacd este cu putintd, depdrteazd de la Mine paharul acesta!Totusi nu cum voiesc Eu, ci
cum voiesti Tu.")

A mers putin mai inainte, a cazut la pamant si a inceput sa Se roage, zicand: ,, Tatd, dac3 este
cu putintd, fie ca acest pahar al suferintei sa treacd de la Mine! Totusi, facd-se voia Ta, si nu

a Mea.“

Egy kissé tovabbment, arcra borult, és igy imadkozott: "Atyam, ha lehetséges, tavozzék el

télem ez a pohdr; mindazaltal ne gy legyen, ahogyan én akarom, hanem amint te."

0 Jézusi palé galatar 1éndar the méangld pé.

- Tete! Té trubuld té pidv kodo pohhdro, akkor te del kdde szar szo tu kdmé.




Lectia 2 Copiii vor face o carte cu retete traditionale
Titlu Mancarea ajutd la procesul de conectare intre oameni
Obiective Dupd aceasta lectie copiii sunt capabili sa:

- Spund altor copii care este felul lor de mancare preferat sau mancarea lor
traditionala preferata

- Scrie o retetd a felului lor preferat de mancare

- Deseneze felul lor de mancare preferat

- Explice diferentele ntre culturi si mincare

Obiectiv pe termen lung:
Printr-o mancare traditionald din alte culturi, copiii (si parintii lor) vor dezvolta o atitudine
pozitiva si o deschidere fatd de alte culturi.

Situatia initiald a
acestor copii

Copiii s-ar putea sd stie multe despre méincarea traditionald, si cred ca fiecare copil in parte
are un fel de mancare preferat. Aceastd lectie poate sa 1i facd pe copii mai constienti de
mancarea traditionald dintr-o anumitd culturd. Mancarea face fiecare cultura unica. Prin
aceastd lectie copiii vor dezvolta (mai mult) respect pentru alte culturi (minoritati) si aceasta
este foarte important!

Durata

50 minute

Resurse

- Carton alb A5, unul pentru fiecare copil

- Carton liniat A5, unul pentru fiecare copil

- Creioane colorate si / sau creioane cerate

- Perforator si o bucatd de snur (pentru a lega cartea cu retete)

- Carte de retete: Romani/maghiard/romana (sau poze cu retete traditionale)
- retete scrise (una pentru fiecare grup)

Rezumatul lectiei

Pregatire
Pregdatirea materialelor

Dezvoltarea lectiei
Introducere
Incepe cu o introducere pentru a stdrni interesul copiilor legat de aceastd activitate.
Condu o conversatie despre retete:
- Aratd copiilor cateva retete sau mancaruri traditionale romanesti, maghiare sau
tigdnesti si intreabd-i ce anume este (o retetd de...).
- Intreaba-i care este felul lor de mancare preferat sau ce anume miananca mai des.
Intreaba-i de ce.
- Intreabi-i ce inseamni o reteti traditionald pentru o culturd (mancarea este parte a
culturii/identitdtii tale).

- Explicd acestor copii ca vor scrie o retetd a felului lor de méncare preferat.




Activitati

Dati fiecdrui grup o retetd si intreabd-i urmatoarele intrebari: cum este constituita o
reteta? (Titlu, ingrediente, pregdtire, instructiuni de pregdtire, pozd)

Puncteazd diferentele dintre o carte si o reteta (o retetd este o instructiune, mai
scurtd. O carte este o poveste, lungé, are mai mult text.)

Explicd partile retetei: titlu, ingrediente, pregatire, instructiuni de gatire, poza. Aratd
aceasta pe tabld, si pune-i pe copii sa copieze, pentru a face o retetd a felului de
mancare traditional preferat a lor.

Copiii vor stii probabil ce vor avea de facut acum.

Da fiecarui copil un carton cu linii si unul fard linii. Pe cartonul cu linii ei vor scrie
reteta cu: titlu, ingrediente, pregitire, instructiuni de gatire, ilustratie. Pe cartonul
alb ei deseneazi felul de méncare.

Plimba-te n jurul copiilor si ajutd-i pe copii sa scrie reteta pe baza instructiunilor
scrise pe tabla. Copiii se pot ajuta si Intre ei.

Cand copiii sunt gata, ia toate retetele si pune-le impreuna sub forma unei carti.
Lasd-i pe copiii care au terminat sa faca prima si ultima pagina a acestei carti de
retete.

Concluzie

Aratd-le copiilor toate felurile de mancare din cartea de retete pe care au facut-o ei.
Intreaba-i pe copii: Sunt aceste retete traditionale? Care dintre acestea? Ce ati invdtat din
lectia aceasta?

Afiseazd cartea de retete n sala de clasa.

Dupd lectie

Organizeaza o masa si invita-i pe toti copiii Impreund cu parintii lor. Cere-le sa pregateasca si

sa aducd o mancare traditionald din cultura lor. Decoreazd sala de clasa si expune toate

desenele si obiectele care s-au facut 1n sdptamana aceasta pentru a arata pdrintilor ceea ce

copiii au facut. Mincarea 1i aduce pe oameni mai aproape. Deci prin aceastd masa parinti din

alte culturi pot fi mai aproape unii de altii! Gustati si savurati mancareal!

Comentarii

Cateva adevdruri:

in cultura rromilor, cantititile nu sunt masurate. Copiii nu trebuie sa scrie cantititile
care se folosesc in prepararea mancirii, ci doar ingredientele.

Exemple de mancaruri ale rromilor: placinte (paine platd), sane plicinte (clatite),
manro (piine), tkartura (mancare cu carne)

Exemple de mancaruri traditionale romanesti: covrigi, sarmale, varza calita.

Exemple de maincaruri traditionale ale maghiarilor: gulyas, cartofi cu boia, cozonac
rulat.




Lectia 3 Cunoasterea de noi limbi
Titlu Bingo cu limbi
Obiective Dupd aceastd lectie, copiii sunt capabili sa:

- Explice ce este limbajul (pentru ei)

- Explice moduri de comunicare (verbal / non-verbal)

- Explice de ce engleza este o limba atat de importanta

- Recunoascd cuvintele pe cartonasele lor care sunt mentionate de invatator.

Situatia initiald a
acestor copii

Fiecare copil vorbeste una sau mai multe limbi pentru a comunica cu altii. in aceasta lectie
ei vor descoperi cd existd mai multe moduri de a comunica. O limba face parte dintr-o
culturd. Printr-un joc numit "bingo”, ei vor invata cd existd similaritati in fiecare limba.

Durata

30 minute

Resurse

Cartonase bingo (vezi fisierul atasat)

Rezumatul lectiei

Pregadtire
- Tmparte clasa in grupe mai mici de céte 3 copii in fiecare grup
- Scrie pe tabld: "limba”
- Printeazi toate cartonasele bingo (printeaza mai multe exemplare pentru a avea 6
cartonase pentru fiecare grup)

Dezvoltarea lectiei
Introducere

- TIncepe aceasti lectie prin a spune "Buna” in limbi diferite (olandezd: hallo, francezd:
bonjour, romand: bund, maghiard: j6 napot, swahili: giambo, chinezd: nin hdo / nihau, turcd:
merhaba, englezd: hello, rromani: te aven bahtale)

- De asemenea spune "bund” imtr-un mod non-verbal (ficind un semn cu mana, dand
un pupic, dand afirmativ din cap etc.)

- Intreabi-i pe copii ce anume le-ai spus. Ce limbi au auzit? Explica faptul ci ai spus
"bund” in limbi diferite.

- Arata-le copiilor cuvantul "limba” pe tabli si roaga-i sa spuni la ce se gindesc cand
vad acest cuvant. (Ce este limba? Cand folositi limbajul? De ce folositi limbajul?) Scrie
raspunsurile pe tabld. Acum stii ce anume stiu copiii despre acest subiect.

- Spune-le copiilor ce anume vor Invata si ce anume vor face pe parcursul acestei
lectii.

- Discutd cu copiii despre urmdtoarele intrebari si scrie raspunsurile pe tabla:

n ce mod puteti sd pastratii legitura cu alte persoane? (prin vorbire, expresii si
gesturi)

Care limbd este vorbitd cel mai mult pe acest pdmant? De ce credeti aceasta? (1. chineza, 2.
engleza si 3. spaniola)

Care este motivul pentru care multe persoane invatd limba engleza? (multe persoane
vorbesc englezd, de aceea este usor sd tnvdtdam; pentru cd ai nevoie de aceastd limbd pentru a
comunica in alte tdri)




Prin aceastd conversatie copiii dezvoltd o mai bund intelegere a termenului ”limba”.
Acum ei sunt pregatiti pentru joc!

Activitate
Clasa va juca bingo cu limbi pentru a dezvolta o atitudine pozitiva fata de alte limbi.
Copiii vor juca acest joc in grupuri mici.

- Tmparte clasa in grupuri si da fiecirui grup sase cartonase cu cuvinte. Fiecare
cartonas are un cuvant (numar, culoare sau animal) 1n alt3 limba.

- Cénd fiecare este gata, explica jocul: vei mentiona pe rand cite un cuvant dintr-o
limba strding, in ordine aleatorie. Copiii ar trebui sa se uite pe cele sase cartonase
ale lor s3 vada dacd au cuvintul mentionat de tine. Dac3 recunosc un cuvant,
trebuie sd Intoarca acel cartonas. Cind un grup si-a intors toate cartonasele, jocul se
incheie si acel grup castiga.

- Este posibil sa jucati acest joc din nou si din nou, cu cartonasele relmpartite, pentru
cd fiecare joc este diferit.

Concluzie
- Evalueazi lectia. Intreabd-i ce au invatat. Addugati la ceea ce a fost scris pe tabld
despre "limba”.

Dupd lectie:
- Adunati cartonasele. Puteti sd le pastrati sd le mai folositi sau si le aruncati.

Atasament:

Lesson3BingoCardsRomanian.pdf

Numere:

Viisi (5 in finlandeza)

Eight (8 in engleza)

Sitta (6 in araba)

Ni (2 in japoneza)

Osiem (8 in polonezi, se pronuntd ‘ausiem’)
Tujuh (7 in indoneziana)

Fjérir (4 in islandezd)

1ki (2 In turca)

Shest (6 Tn rus3)

Animale:

Aasi (mdgar in finlandez3)
Horse (cal in engleza)
Qird (maimut3 in araba)
Buta (porc in japonezi)




Malpa (maimuta in poloneza)
Monyet (maimutd in indoneziana)
Api (maimuta in islandez3)
Maymun (maimuta in turca)

Lyev (leu in rusa)

Culori:

Vihrei (verde 1n finlandez3)

Green (verde in englez3)

Asfar (galben in araba)

Orenji (portocaliu in japonez3)

Zielony (verde in polonez3, se pronunti ‘zeloni’)
Coklat (maro in indoneziana)

Graent (verde in islandez, se pronuntd ‘grent’)
Yesil (verde in turcd, se pronunta ‘iesie’)

Krasnii (rosu in rusa)




Lectia 4 Joc de memorie despre animale
Titlu Ascultd sunetele!
Obiective Dupa aceastd lectie, copiii sunt capabili:

- sd recunoasca sunetele pe care le fac diferite animale Tn limbi diferite

- sa imite un animal astfel Incat sd gaseasca pe celdlalt copil care imita acelasi animal
- sd explice ce este onomatopeea.

- sa explice faptul c3 fiecare limba const3 din diferite sunete (sau un set unic de
sunete). Ei pot s3 facd legitura n acest mod cu diferentele intre sunetele animalelor.

Situatia initiald a
acestor copii

Aceastd lectie este despre onomatopee si diferite sunete intr-o limba.

Printr-un joc copiii vor descoperi ci fiecare limba are sunete de animale proprii.

Copiii au invitat citeva sunete de animale. Dac3 acesti copii au diferite experiente culturale,
ei probabil au Invitat diferite sunete de animale. Aceastd lectie dezvoltd aceastd aptitudine.

Durata

Intre 30-50 minute. (depinde cdt de mult este jucat acest joc)

Resurse

Jucati acest joc Tnduntru sau intr-o sald de sport
- Cartonase cu sunete de animale

Rezumatul lectiei

Pregatire:
- Printeazi 2 exemplare de cartonase cu sunete de animale

Dezvoltarea lectiei
Introducere (in sala de clasc)

- Scoate un sunet de animal si intreaba pe unul din copii ce animal face acest sunet.

- Roagd un copil sa faca un sunet de animal. Ceilalti copii trebuie sa ghiceasca ce
animal face acest sunet. Poti ruga mai multi copii sd faca un sunet de animal.

- Intreabi-i daci sunetele de animale sunt aceleasi in fiecare limba. (Nu, nu sunt
aceleasi.)

- Intreabi-i pe copiii rromi daci sunetele de animale in romana sunt aceleasi ca cele
in limba rromani. Dacd nu, intreaba-i cum este acest lucru posibil. Dacd nu stiu
rdspunsul corect, explica (sunt sunete diferite in fiecare alfabet. Sunetele de animale sunt
doar niste sunete. Sunt numite cuvinte onomatopeice. Fiecare alfabet constd din diferite
sunete, de aceea sunetele de animale sunt de asemenea diferite.)

Activitate (afard / in sala de sport)
- Spune-le copiilor cd se vor juca un joc prin care vor imita sunete de animale in
diferite limbi.
- Explica-le cd vor juca acest joc afard sau in sala de sport, pentru cd au nevoie de mai
mult spatiu.
- Mai inti, explicd acest joc in sala de clasa (copiii pot s3 fie mai atenti in sala de
clasd).

Explicarea jocului: Ai printat cartonase care contin sunete de animale. Pe fiecare




cartonas este scris un sunet de animal in diferite limbi. Sunt doud cartonase pentru
fiecare sunet. De Indat3 ce sunteti afard, dati fiecarui copil un cartonas (asigurd-te cd
dai acelasi tip de cartonas la doi copii, pentru cd vor trebui sd gdseascd sunetul de animal
identic). Pe acest cartonas vor gasi sunetul pe care trebuie si-1 facd atunci cand jocul
incepe. Scopul acestui joc este sa se gdseasca celdlalt copil care are acelasi sunet pe
cartonas. Ei 1si pot gasi partenerul cand fac sunetul care este pe cartonasul lor. Cand
s-au gasit unul pe celalalt, ei pot sta jos pe pamant impreund astfel incat sa vezi mai
usor cine a terminat. Perechea care std jos prima este cea cistigatoare. Dupd ce
fiecare dintre ei si-a gésit perechea, poti aduna cartonasele, le poti amesteca si le
poti da din nou copiilor. Jocul poate fi jucat din nou si din nou. Sunt mai multe carti
diferite, asa incat poti sa schimbi intre diverse sunete de animale. Asigura-te ca sunt
intotdeauna perechi care au aceleasi cartonase.

- Dacd clasa contine un numar impar de copii, trebuie sd te aldturi si tu acestui joc!
- Tudecizi de céte ori va fi jucat acest joc.

Concluzie

- Intreabi-i pe copii daci le-a placut jocul si ce anume au invitat din acest joc.

Dupd lectie:
Aduna toate cartonasele cu sunete de animale si du grupul Tnapoi in sala de clasa.

Atagsament:

Lesson4AnimalSoundsRomanian.pdf

Cartonase cu sunete de animale

Pisic3: sud-coreeand, japoneza, engleza
Caine: spaniold, arabd, engleza

Albina: spaniol3, siriand, sud-coreeana
Magar: araba, francezd, engleza

Porc: englezd, sud-coreeand, siriand
Cocos: engleza, spaniold, araba

Vaca: engleza. siriand, franceza

Pasdre mica: japonezd, taiwanezd, engleza
Bufnitd: germand, francezd, engleza

Mai multe la: http://www.esl-taalreizen.com/nl/taalvakanties/dierengeluiden.htm



http://www.esl-taalreizen.com/nl/taalvakanties/dierengeluiden.htm

Lectia 5 Faceti un cvartet (un joc de carti cu seturi de patru cartonase)
Titlu Fie painea cat de rea, tot mai bine-n tara mea
Obiective Dupa aceastd lectie, copiii vor putea fi capabili:

- sd explice ca fiecare limba are proverbe

- sd explice ca este importantd comunicarea pentru ca sa se inteleagd oamenii intre ei
intr-un mod corect.

- sd gdseascd diferentele si asemandrile intre traducerile de proverbe. Sa acorde
atentie la sunet, continut si forma.

- sd gdseascd cuvinte dintr-o limba diferitd pe tema "casd” pe un calculator.

Situatia initiald a
acestor copii

Aceastd lectie este de un nivel inalt (pentru copiii care tnvata bine), pentru ci este foarte
multd teorie. Aceastd lectie poate fi efectuatd doar dacd existd calculatoare disponibile.
Decide dacd aceastd lectie poate fi predata in grup.

Probabil copiii au invitat citeva proverbe in limba lor. Tn aceasti lectie ei vor descoperi
proverbe 1n alte limbi iar la final vor face un joc de cuvinte 1n diferite limbi.

Prin cresterea constientizarii limbii, copiii dezvoltd limba materna si vor explora alte
culturi si limbi.

Durata 50-60 minute (Este de asemenea posibil sd imparti lectia in doud parti)

Resurse Carton alb tdiat in dreptunghiuri de 8 cu 10 cm, unul pentru fiecare copil (4 sau mai multe)
Calculatoare

Rezumatul lectiei | Pregitire

- Taie cartonul (unul pentru fiecare copil)

- Printeazi fisa de lucru "Fie painea cit de rea, tot mai bine-n tara mea” (o fisd pentru
fiecare pereche)

- Pregiteste creioane colorate, creioane cerate si lipici

- Scrie pe tabld proverbul in diferite limbi si acopera-1 (vezi mai jos)

- Porniti calculatoarele

Dezvoltarea lectiei
Introducere (partea 1)

- Copiii stau asezati pe scaune si ascultd de invatator

- TIncepe aceasti lectie prin a spune un proverb francez (il n'y a pas de petit chez soi).
Aceastd limba si acest proverb sunt necunoscute copiilor, de aceea ei nu te vor
intelege. Sper ca acesti copii sd reactioneze. Repetd acest proverb. Arata copiilor cat
de grea este comunicarea cand nu te Intelegi cu celalalt.

- Intreabi-i pe copii in ce limba ai vorbit. (Francezd) Ce ai spus? (Fie pdinea cdt de rea,
tot mai bine-n tara mea.) Cum de copiii nu te-au Inteles, ai vorbit destul de tare, nu-i
asa? (Este o altd limbd, de aceea ei nu inteleg cuvintele.) Intreaba-i cine Isi poate aminti
de situatii in care nu i-au Inteles pe altii? CAnd? De ce? (Aceste intrebdri {i fac pe copii

mai constienti de ce comunicarea in aceeasi limbd este necesard pentru intelegerea celuilalt.)




Scrie proverbul francez pe care l-ai spus pe tabla. incearca sa traduci aceast
propozitie cu copiii. Dacd ei nu stiu, ajutd-i si tradu cateva cuvinte. Spune-le c3 este
un proverb.

Dacd acesti copii recunosc cuvintele Tn propozitie, intreaba-i ce inseamnad acest
proverb. (Nu este un alt loc mai bun decat acasd.)

Intreaba-i pe copii daci stiu mai multe proverbe despre cdmin / acasa. Scrie-le si pe
acestea pe tabla.

Activitati (partea 1)

(Daca este posibil) arata-le copiilor acest video: https://www.youtube.com/watch?

v=iweYd1-cVCU . Acest filmulet aratd traduceri al cuvantului "bund” in diferite

limbi. Spune-le ca cuvintele sunt diferite in limbi diferite. Este la fel cu proverbele.
Copiii vor completa o fisd de lucru cu diferite traduceri ale unui proverb.

Explicd sarcina. Mai int4i, pune-i pe copii in perechi si pune-i s3 stea impreuna. Da
fiecarei perechi o fisd de lucru.

Explicatia: Copiii vor explora 10 traduceri diferite ale proverbului "Fie painea cat de
rea, tot mai bine-n tara mea”.

Aceastd fisd de lucru este numerotatd de la 1 la 10. Dezvaluie proverbul in diferite
limbi pe tabla. Copiii trebuie sd ghiceasca 1n ce limba este fiecare. Dupa ce toti copiii
au Inteles exercitiul, poti sa Incepi. Spune si arata pe tabld proverbul in prima
limba. Copiii au aproximativ 15 secunde sa scrie in ce limba cred ei ca este
proverbul. Mergi mai departe si cu celelalte limbi.

La final, arat3 copiilor raspunsurile corecte.

Foloseste acest exercitiu pentru a-i Intreba pe copii ce caracterizeaza o limbd. Las3-i
pe copii sd spund diferentele dintre limbi (in cuvinte, sunet, gramatica).

Intreaba-i pe copiii care cunosc mai multe limbi daci este greu sd inveti o noud
limba. Cum se pot ajuta copiii intre ei?

Activititi (partea a 2-a)

Dupa acest exercitiu si o scurtd conversatie, copiii vor procesa aceasta lectie printr-un joc

cvartet.

Tmparte clasa in grupe de cte 4 copii fiecare. Fiecare grupi va face 4 cartonase intr-
o limba pe tema "casa”.

Lasd fiecare grup sd isi aleagd o limba pentru care vor face 4 cartonase: romana,
romani, englezd, olandez3, chinez3, francez3, etc.

Pe un calculator, copiii vor cduta patru cuvinte pentru limba aleasd legat de tema
"casd”.

Dupa ce au gasit cuvintele ei pot face cvartetul lor.

Explicatie: deasupra fiecarui cartonas, copiii ar trebui sd scrie cuvantul. Dedesubtul
cuvantului trebuie sa deseneze cuvantul. Dedesubtul cartonasului ei vor scrie patru
cuvinte al cvartetului. (Vezi atasat fisierul ca exemplu.)

Sa nu scrie nici sd nu deseneze pe spatele cartonaselor.



https://www.youtube.com/watch?v=iweYd1-cVCU
https://www.youtube.com/watch?v=iweYd1-cVCU

Concluzie (partea a 2- a)
- Cénd fiecare grupi este gata, adund cartonasele. Acum este posibil ca sd jucati acest
joc. (Explicd modul in care se joacd acest joc.)
- Intrebati copiii dac# le-a placut aceast lectie. Ce au Invitat despre alte limbi?

Dupd lectie
Decide care dintre copii poate juca jocul si caind. Poti de asemenea sd multiplici cartonasele
pentru ca mai multe grupe sa se poatd juca in acelasi timp.

Atasamente:

- Lesson5ExampleProverbRomanian.pdf
- Lesson5WorksheetRomanian.pdf




Lectia 6 Fa un dictionar bilingv
Titlu 'Ne Intelegem unul pe celdlalt!'
Obiective Dupa aceastd lectie, copii sunt capabili

- sd colaboreze astfel incat sd faca un dictionar bilingv. Copiii vor trebui sd-i intrebe
pe alti copii cu o limba materna diferita pentru traduceri.

- sd explice ca nu fiecare limbd are un dictionar, pentru cd nu fiecare limb3 este
documentat3.

Obiectiv pe termen lung: copiii dezvolta respect si deschidere fata de diferite limbi si culturi
(minoritare).

Situatia initiald a
acestor copii

Fiecare copil stie ce este un dictionar.
Fiecare copil poate s citeasca si sd scrie in limba lor materna (copiii rromi s-ar putea s3 nu

stie sd scrie in limba rromani, dar poate poti cere pe cineva si vind sd ajute) si poate o altd

limba.
Durata 50 minute
Resurse - Undictionar bilingv
- Hartie / carton in culori diferite (A4 / A5)
- Capsator
- Creioane colorate, creioane cerate, reviste, ziare, foarfeci si lipici
Rezumatul lectiei | Pregitire

- Pregdtiti-vd materialele
- Aduceti-va un dictionar bilingv

Dezvoltarea lectiei
Introducere

e Aratd dictionarul copiilor si intreaba-i: ,,Ce este acesta?”

* Intreab3-i care din ei a cdutat un cuvant intr-un dictionar pand acum.

o TIntreabi-i daci fiecare limba are un dictionar. (Nu, sunt limbi care nu au dictionar.)
,»De ce nu?” (Nu fiecare limbd este documentatd. Cateva culturi au traditii orale, dar existd
oameni care incearcd sid documenteze aceste limbi pentru a ajuta acesti oameni sd citeascd si
sd scrie.)

Activitate

* Spune copiilor cd o s facad un dictionar bilingv si ei. Aceastd carte o sa aibad cuvinte
din limba de predare si o altd limb3, si anume limba maternd a citorva copii (ca de
exemplu: rromani, maghiar3, engleza). Fa-i pe acesti copii ,,expertii” limbii lor
materne! Colaborarea este foarte importanta in timpul lectiei, fiindca acesti copii
trebuie sd se ajute unii pe altii ca sa gdseasca traducerea corectd pentru cuvinte.

*  Hotdrati-va dacd copiii trebuie sa faci dictionarul singuri sau impreuni (fiecare
grup are nevoie de un copil cu ,,a doua limba” ca traducator).




Explicatia

Copiii trebuie sd aleagd un subiect pentru dictionarul bilingv. (Exemple: hobby-uri,
familie, casd, mancare / bautura, sarbatori, haine, animale, mare, aer, transport /
autovehicule, magazin alimentar, natur3, etc.)

D3 fiecdrui copil sau fiecarui grup cel putin 6 foi de hartie sau cartoane. Prima
pagind este coperta. Pe aceastd pagind, copiii trebuie sa scrie numele lor, subiectul
ales, si limbile pe care le vor folosi. Dupa aceea, copiii ar trebui sa scrie pe fiecare
pagind un cuvant care are legdtura cu subiectul ales. Copiii ar trebui sa scrie acest
cuvint in ambele limbi si sd deseneze cuvantul sau sd decupeze o poza din reviste
sau ziare si sd o lipeascd pe pagina.

Copiii trebuie sa faci cel putin 5 pagini cu cuvinte (si mai multe pagini sunt
posibile).

Cand copiii sunt gata, capseaza toate paginile impreuna si ei o s3 aiba un dictionar
bilingv a lor!

Concluzie

Las3-i pe copii sd arate unul altuia dictionarul lor (in fata clasei, ca o prezentare).
Intreaba-i care este pagina lor preferati si de ce (copiii sd arite aceastd pagind).
Intreaba-i ce au Invitat din aceasta lectie.

Dupd lectie:

Afiseazi dictionarele In sala de clasi. In timpul "mesei speciale” (vezi lectia 2), copiii pot sa

arate dictionarul lor parintilor lor. Dupa aceea, ei pot lua dictionarul cu ei acasa.




